PONAVLIANJE GRADIVA

Sto je algoritam ?
Koje algoritamske strukture poznajemo:

Sto je programska petlja?

Objasni elemente dijagrama tijeka

RIUECIMA GOVORNOG JEZIKA DIJAGRAMOM TUEKA RACUNALNIM PROGRAMOM
(PSEUDOJEZIK)
[ Jemax
Upisi broj a J:] a 44— a=int (input ('Upi3i broj:"))
Upisi broj b ‘———-_.___bE] b «— b=int (input ('Upi&i broj:'))
Zbroji brojeve (z=a+b) 1 z=a+b
Ispisi rezultat (z) \D / print (z)
z

[

KRAJ



Napisi program koji izracunava prosjek 3 broja uz pomo¢ dijagrama tijeka: r
Pocetak

ab.c /

p=(atb*c)/3

Koristeci programski jezik Python napravi program koji crta kvadrat duljine stranice (100):

®

{90) < fd(100) <-, kt(90)
A

[ Python 3.6.2 Shell
File Edit Shell Debug Options Window
Python 3.6.2 (v3.6.2:5fc
d(100) Type "copyright™, "credi
@ >>> from turtle import*
® >>> £d(100); 1t(90)
fd{100) >>> £d(100); 1t(90)
>>> £d(100); 1t(90)
J >>> £d(100): 1t(90)
#d(100) it(90) i

®

Koristeci programski jezik Python napravi program koji crta kvadrat duljine stranice (100)
koristeci petlju FOR:

EEE®

S
It{90) ..,

|# trokut.py - C2/Users/Admin/Desktop/trokut.py (3.6.2) Unesite duljinu: 100

File Edit Format Run Options Window Help

from turtle import* P 2 \
a=int (input ('Upegite duljinu: '))
for i in rangg :

fd(a) 1t

3x120=360

Sli¢no bi izgledalo i racunalno rjesenje za crtanje kvadrata.

L kvadrat.py - C:/Users/Admin/Desktop/kvedratpy (362)
File Edit Format Bun Qptions Window Help

from turtle import* /" zzz \'

a=int (input ('U Me duljinu: '))
for i in rangg :
fd(a):1t
T

4 x90=360

Unesite duljinu: 100




| & sestpy - C:/Users/Admin/Desktop/sest.py (3.6.2) { Unesi duljinu: 100 !
File Edit Format gun thignsib_ﬂiinidori Help - } >5> !
turtle import* - — j \
a=int (input ('Unesi duljinu: ')) — «
i in range(6):
fd(a);1t (360/6)

Napisi program koji iscrtava osmerokut:

Napisi program koji iscrtava pravokutnik:



